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 Os estudantes utilizam em média 6 (SD=2,55) dispositivos

A Tabla 1 — Percentual de estudantes que usam os dispositivos TDIC
|NTRODUCAO 9 P TDIC, o que corresponde a quase a metade do total de 13
Utiliza (%) abrangidos pelo questionario.
_ - _ ' o Dispositivo TDIC Nao ) . ) o .

O presente trabalho foi desenvolvido no marco de uma pesquisa mais ampla que constitui uma tese doutoral sobre o utiliza [Algumas Semanalmente (até 4 Diariamente (a0 menos * Os dispositivos TDIC com maior penetragdo sdo o computador
impacto das experiéncias de aprendizagem associadas a participacdao em atividades mediadas pelas tecnologias digitais da (%) | vezes ao més dias por semana) 5 dias por semana) portatil, o Smartphone e a impressora multifuncional,
informacdo e comunicacdo (TDIC) na construcdo da identidade de aprendiz (IdA). Computador portatil 10 5 10 75 atingindo acima de 70% dos estudantes.

. . . . . . . ) Smartphone 16 1,5 3 79,5
Partindo de uma perspectiva sociocultural e situada do ensino e da aprendizagem (Coll, Onrubia & Mauri, 2007), o o , . .
) N : ) ) Impressora multifuncional 27 34 19 20 « Os dois utilizados com maior frequéncia (computador portatil
compreendemos a IdA como o reconhecimento do individuo acerca de si mesmo como aprendiz e de sua capacidade para Computador de mesa 41,5 16,5 7 35 e Smartphone) correspondem a dispositivos de tecnologia
aprender sob diferentes condicdes e nos diferentes contextos de atividade (Coll & Falsafi, 2010). Além disso, assumimos as Camera digital 48,4 28,6 13 10 ovel upe ermitem or;cessoa internpet &
experiéncias subjetivas de aprendizagem, que se situam no ambito da participacdo do sujeito nas atividades de aprendizagem, S;ar:’qau‘i?craezzr;:czocmores 49 14 14 23 quep '
como matriz na qual e através da qual se constroem os significados acerca de si mesmo como aprendiz. Datashow ou outros 57 79 11 8 « O videogame e a lousa interativa s3o os que apresentam
Nesse aspecto, no marco da nova ecologia da aprendizagem (Coll, 2013), consideramos as TDIC como importantes artefatos equipamentos de projecdo menor penetracdo entre os estudantes, sendo utilizados
culturais mediadores no processo de construcao da IdA, tendo em vista que estdao presentes nos diversos contextos de atividade e Telefone sem internet L J = Z: di t
. . : . N Tablet 72 9 6 13 €sporadicamente.
gue possuem o potencial para ampliar as oportunidades para aprender dentro e fora dos contextos formais de educacao. E-book 73 9 , 11
Smart TV 73,5 7 5 14,5 * Em relagdo as atividades mediadas pelas TDIC, os estudantes
Videogame 75,6 16,4 4,4 3,7 participam em média de 24 (SD=4,9) das 28 que aparecem no
OBJ ETIVO Lousa interativa 95,5 3 1 0,5 questionério.

Analisar as experiéncias de aprendizagem de estudantes universitarios através da participacdo em atividades de Fase 2
aprendizagem mediadas pelas tecnologias digitais da informacdao e comunicacao (TDIC) como matriz na qual e através da qual se
constroem significados sobre a identidade de aprendiz (IdA).

o o . * Entre os 24 participantes da fase 2, metade € da area técnica
METODOLOGIA Tabla 2 — Critérios e defini¢do dos casos da fase 2 em fung¢ao do uso e a outra metade de humanas, sendo que a maioria é do
das TDIC e da participacao em atividades mediadas pelas TDIC género masculino (62%) e estd matriculada em cursos
_ . o . : : . oro
Uso dos dispositivos TDIC Participagao nas atividades Areado Modalidade de presenciails (714’) ministrados no interior do Piaul (751’)'
;. . . ~ . . . , cr - mediadas pelas TDIC curso ensino
| _O estudo empirico possgl a?prommac;ao m.ult_lmetodo, que con5|_ste ng uio combinado de metod95 quantitativos e e T . Mais de 80% das experiéncias subjetivas de aprendizagem
qualitativos para alcangar de maneira integrada os objetivos de uma mesma investigacao (Johnson & Onwuegbuzie, 2004). Muito: usa o Smartphone Muitas: nimero de atividades Técnicas 5 2 consideradas pelos estudantes como especialmente
diariamente, 0 computador  acima da média (a partirde 25)  ,manidades 4 2 enriquecedoras para aprender foram mediadas pelas TDIC.
de mesa ou o portatil
diariamente e o outro Poucas: numero de atividades Técnicas 2 2 e Ent text S cioinstituci is d cn
Figura 1 — Descri¢do do enfoque metodoldgico da pesquisa semanalmente abaixo da média (menos que 24) . _ ntre 05 contextos ~socloinstitucionals - das - experiencias,
Humanidades 1 . ) . . . L
situam-se: a universidade, locais de trabalho ou estagios
Pouco: ndo usa o Muitas: numero de atividades Técnicas 1 - profissionalizantes, a escola, a familia, as instituicoes
; Smartphone, usa o acima da média Humanidades 2 1 religiosas.
ENFOQUE MULTIMETODO computador de mesa ou o
portatil semanalmente ou Poucas: numero de atividades Técnicas - - y . . .
baixo da média e Entre os conteddos aprendidos, situam-se: temas
Menos a Humanidades 2 - A - . . A
Fase 1 Fase 2 académicos e de interesse pessoal; competéncias
9 - P TOTAL DE CASOS 24 profissionais e habilidades para resolver problemas
J o \) o cotidianos; valores humanos, principios religiosos e relagdes
v J interpessoais.
Experiéncias de aprendizagem ol . \ :» L Experiéncia subjetiva de
aslsoociadas as ativliodades ° Quantitativa 9 Qualitativa aprendizagem como unidade : - :
(% ] P - g Em geral, os estudantes consideram que um bom aprendiz se caracteriza por: querer aprender, estar aberto a aprender, a explorar, a escutar as
mediadas pelas TDIC J | ) J de analise pessoas; reconhecer que ndo sabe, pedir e aceitar ajuda dos outros; aproveitar recursos e oportunidades para aprender dentro e fora dos contextos
J \) formais. Os estudantes se definem como aprendiz com base nesses critérios e no quao se veem ajustados a eles.
Q@ ©O
“Eu sou muito explorador e isso facilitou bastante essa questdo... as vezes eu estou aqui, mas estou pensando em
outro assunto que ndo esta nem relacionado a0 momento presente... ai com a tecnologia intensifico um pouco isso,
de sair e entrar em cena ao mesmo tempo bem mais rapido, ai eu acho que isso é uma caracteristica minha bem que
fica bem acentuada. (Paulo, psicologia presencial, 21 anos)
Analise dos dad e Em alguns casos, as TDIC ocupam um lugar
Coleta de dados nalise dos dados iénci ieti . . . . . : .
central .em todas as exp(?rlenCIas sub-Je.tlvas de “Eu sem tecnologia ndo saberia do que eu sei, ndo teria todo o conhecimento que eu sei. (...). O computador &€ minha
F Analise estatistica para calculo de média e frequéncia aprendizagem reconstruidas pelo sujeito, que ferramenta de vida, é minha ferramenta de aprendizagem, de entender as coisas (...) a internet e a tecnologia é meu
A * Amostraintencional e ndo probabilistica com 434 relativa dos indicadores por meio do SPSS as integra ao sentido de reconhecimento de si refugio de procurar novas coisas”. (Tiago, sistemas de informacdo, presencial, 16 anos)
S estudantes de cursos das areas tecnologicas e Dimensdes Indicadores mesmo como aprendlz. e de.sua capa-udade _ _ _ _
E humanas nas modalidades de ensino presencial e a - e Dispositivos usados para aprender de maneira mais generalizada e “Eu me vejo sem aprendizagem (...) Se tirassem o computador e 0 acesso a internet, acho que s o acesso a internet ja
SfeimEis Uso de dispositivos S TreEuAne d ves transcontextual. limitaria tudo porque a maior parte desses meus estudos é através do uso da internet, entdo se eu tirasse o meu celular e
TDIC meu computador(...), 0 meu aprendizado de 100% se tornaria 20%... e seria através de aulas (...) e por meio de livros e
1 * Questionario estruturado on line (Pereira & Coll, 2015) o Atividades em que da biblioteca (...) que significa de 20% a 30% da minha forma de aprendizado, do que eu tenho como ferramentas para
Atividades mediadas g estudantes g aprender... (...) ao desenvolvimento dos meus projetos e, consequentemente, a minha aprendizagem de outras
. o informacoes e assuntos dentro e fora do meu curso”. (Carlos, computacéo, presencial, 24 anos)
GOUg[e pelas TDIC participam
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20  Em outros casos, as TDIC podem ocupar um lugar T o - A 5 " S 5
%@Cs ’ ) S0 _ Teria sido outra aprendizagem, outra experiéncia, se eu ndo tivesse utilizado esses meios, né? Se eu nao tivesse 0s
Coleta de dados N\ Analise dos dados central em determinadas experiéncias e mais blogs que eu acompanhava”. (Adriana, Psicologia, presencial, 22 anos, sobre o uso de blogs na Experiéncia 1)
periférico em outras. Os estudantes as
* Estudo de casos com 24 estudantes com diferentes Analise Interpr(-a’?atNNO fenomenologico (P_IetkleWICZ & Smith, cons@eram Importantes medla.dores, mas nao “Foi bom visualizar, mas acho que ndo foi primordial, porque a vivencia em relagéo a atividade foi mais rica e fez
experiéncias de uso de dispositivos TDIC e de 2012) com codificagdo dos dados por meio do software lhe atribuem o mesmo protagonismo em todas as mais diferenca para mim, até porque sdo videos que a gente encontra na internet, eu teria usado de qualquer forma
= participacdo nas atividades mediadas pelas TDIC ATLAS.Ti (v. 7) experiéncias de aprendizagem, podendo ser porque a gente encontra no Youtube, né?” (Adriana, psicologia, presencial, 22 anos, sobre o uso de video na
A fundamentais em umas e dispensaveis em Experiéncia 2)
* Entrevista em profundidade on line com gravacdo 12 nivel: experiéncias subjetivas de apren.dlzagem mediadas pelas outras.
S em 3udio TDIC e os elementos da IdA (Coll & Falsafi, 2010)
E
@ h @ * Em geral, as reconstru¢des narrativas dos “Aprendendo a gente descobre sobre a gente, sobre as nossas possibilidades, sobre nossos limites, a gente aumenta
5 % \ estudantes sugerem que as experiéncias _ talvez os I|m_|tes. A gente reconhece até ond_e a gente pode ir e até onde a gente ndo pode ir ('."); A gentPj ap_rende a
slkkvne; o . . lidar com as coisas de outra forma, a ver as coisas, a ver 0 mundo de outra forma, e a nossa posi¢éo a partir disso faz
oo Homouns ~-&g A i P ] " subjetivas de aprendizagem mediadas pelas TDIC a gente absorver as experiéncias e aprender de outra forma também”. (Adriana, psicologia, presencial, 22 anos)
s rans e i n subsidiam a construcdo de significados sobre a
I IdA e estes constituem as bases para futuras
v experiéncias de aprendizagem.

22 nivel: semelhancas e diferencas entre os casos, tendo
em vista as diferentes experiéncias de uso das TDIC e as
atividades mediadas em que participam

CONCLUSOES

A pesquisa evidencia a ampla penetracdao das TDIC nos varios contextos transitados pelos estudantes, assim como a multiplicidade de
experiéncias em relacdao ao uso dos dispositivos e a participacao em atividades de aprendizagem mediadas por estes artefatos, que se situam no

RESULTADOS ambito da nova ecologia da aprendizagem (Coll, 2013).
Em termos gerais, ainda que os estudantes considerem as TDIC como importantes artefatos mediadores da aprendizagem, os resultados
sugerem que estas ocupam diferentes lugares no processo de aprendizagem e de construcdao da identidade de aprendiz. Nesse aspecto, podemos
Fase 1 observar que a relevancia das experiéncias mediadas pelas TDIC para a construcao de significados sobre si mesmo como aprendiz se vincula nao
apenas a frequéncia de uso das TDIC nas atividades de aprendizagem, mas especialmente a como os sujeitos se percebem aprendendo através das

TDIC nas diferentes situacdes e contextos.

Dessa maneira, os resultados nos remetem ao carater versatil e situado da IdA como ferramenta para aprender (Coll & Falsafi, 2010) e, ao
mesmo tempo, reafirmam a necessidade de explorar mais a fundo a relacdo entre as caracteristicas das experiéncias de aprendizagem mediadas
pelas TDIC e os diferentes elementos da IdA, sobretudo a construcdao de motivos e objetivos da atividade. Todos estes aspectos sao retomados nas
analises levadas a cabo no marco da pesquisa mais ampla sobre o impacto das experiéncias mediadas pelas TDIC na construcao da IdA.

A amostra da fase 1 reune 434 estudantes de uma universidade publica brasileira com média de idade de
aproximadamente 26 anos (SD=6,6), de ambos os géneros, matriculados em diferentes cursos da area de humanas e tecnolégicas
nas modalidades presencial e educacao a distancia (EAD), em campus universitarios ou nucleos localizados na capital e no interior
do Piaui, Brasil, conforme apresentado na Fig 1.

Figura 2 — Caracterizacao da amostra da fase 1
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